
「しばりんキーホルダー」完成しました。 

令和 7 年７月 11 日（金）課題研究（商品開発）を履修する生徒を対象に「商品企画開発 

３D プリンタ活用 しばりん編」として、新潟職業能力短期大学校にて 2 回目の講義・実

習です。 

課題研究（商品開発）受講生がデザインした「しばりんキーホルダー」の作成過程を学び、

実際に印刷しました。 

 

講義の様子 

 

完成した「しばりん」 

 

 

 

 

 



「しばりんキーホルダー」完成しました（振り返りと中学生体験入学に配布）。 

令和 7 年７月 18 日（金）課題研究（商品開発）を履修する生徒を対象に「商品企画開発 

３D プリンタ活用 しばりん編」として、行った 3 回目の授業の振り返りです。 

受講生がデザインしたこの「しばりんキーホルダー」を７月 30 日に実施した「中学生体

験入学」の参加者に配布しました。 

 

参加者の感想 

 まずは、この実習を通して「しばりん」を知ることができて良かったです。個人が考えて

描いたイラストをデータ化したり、立体化させたりすることができることにもびっくりし

ました。今回行ったしばりんの 3D プリンタ実習をしてみて、１つの商品を作るためには多

数の工程があるということに気が付きました。 

【受講生 9人がデザインした「しばりん」】  【中学生体験入学で参加者に配布しました。】 

 

【芝商イメージキャラクター「しばりん」】 

 


